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Unterricht ohne
itale Werkzeuge

caramel macchia
herkommlicher Substitution Augmentation Modification
Unterricht Ersetzen Steigerung Anpassung
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Werkreugen Funkticasdnderung it Verbetterung Neugestaltung der Aufgaben

die SuS geben sich
immer wieder
gegenseitig Feedback

in den Text werden
Videos und Bilder
eingebunden

Text wird auf einem
Laptop geschrieben

Text wird in ein Heft
geschrieben

Redefinition
Neudefinition

Neve Lernaufgaben, die vorher
wmvorstelibar waren

es wird gemeinsam
an einem Text
geschrieben

SAMR-Modell (Puentedura, 2006, 2012)
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Digitale Medien im Mathematikunterricht

Uberfachliche
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,Dies wird nicht liber ein eigenes Curriculum fiir ein eigenes Fach umgesetzt,

sondern wird integrativer Teil der Fachcurricula aller Facher.”
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Die Kreise:
1: Diagnose als Ausgangspunkt von IF. Formative Evaluation, Selbsteinschatzung

Modell individuelle i e
Forderung digital (MIFD) O o\ttt et
Ve 8 o

“ 2: Klassenfuihrung als unabdingbarer Gelingensfaktor von IF. Kommunika-
tion, Organisation und Beeinflussung des Schiilerverhaltens schafft noti-

Das S : \ ge Freirdume, um IF im Unterricht umzusetzen.

Mit) ividuellen Forderung. T 3: Lernzeitgestaltung nach Prinzipien der IF ausrichten. Binnendiffe-
i RixiCritter . 3 .
In dlungsebene und deren Ef- @ : f-'gu . K!assen— i | renzierende Unterrichtsangebote, alternative Lehr-/Lernformen und
fe W & fihrung i Stirkung der Selbstlernkompetenz als Grundpfeiler eines neuen Unter-

richtsverstdandnisses. U

 Visible learning: Effekt-
%, starken der einzelnen
\ Teilelemente enthom-

Alle MaRnahmen bedingen sich gegenseitig.
Schnittpunkte von Kriterien guten Unterrichts und Individueller Férderung basierend auf
den Werken von Carroll, Bloom, Oser, Weinert, Helmke, Wang, Klieme, Schiirmer, Knoll, Pianta
und Meyer sowie auf den Werken zur Individualisierung von Brau, Geworr und Steffens & Hofer.
Ziel ist das Erreichen des nach Deci & Ryan postulierten ,Kompetenzerleben” der Schiiler durch IF.

- e =\ Kriterien men aus John Hatties ,Vi- -
Zweiter Ring: Eigenschaften der Apps und ihr Beitrag zur Realisierung felder der . sible Learning”. Um die Effektstar-
der Handlungsebene guten ke zu potenzieren, sollten alle MaBnahmen sorgféltig aufeinander
AuRerer Ring: Beispiele spezifischer Apps. Individuellen ' Unterrichts abgestimmt und den jeweiligen Klassensituationen angepasst sein.

Apps sind stets austauschbar und unterliegen einem standigen Wan-

del. Die Frage sollte demnach nicht lauten: Welche App mdchte ich be-
nutzen, sondern was mochte ich in meinem Unterricht erreichen und wie
komme ich dorthin? Wie tragt diese MalRnahme zur positiven Entwicklung
der Schiiler bei?

‘Férderung {3

MIFD (Modell individuelle Férderung

igital) von Tobias Rod Kk ist <
digial) yon Tobias, Recements Entwickelt von Tobias Rodemerk. Tobias berichtet auf www.integrate2learn.de iber das MIFD.

Kennzeichnung der Apps in Ampelfarben: unverbindliche Einschatzung des Autors in Bezug auf die Datensicherheit. Apps lizenziert unter einer Creative Kontaki: toblasrodernark@etnail com
und deren Geschéftsbedingungen unterliegen einem sténdigen Wandel. Die Kennzeichnung kann nicht die sorgfaltige Prii- Commons Namensnennung-Nicht £s handelt sich nicht um ein offizielles Modell des Landes Baden-Wiirttemberg.

fung der Allgemeinen Geschaftsbedingungen durch die Lehrkraft und deren reflektierte Anwendung ersetzen. kommerziell 4.0 International Lizenz.
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Fachentwicklungsplanung

yintegrativer Teil der Fachcurricula aller Facher.”
Vorschlag:

1. Erarbeiten einzelner Unterrichtsbeispiele
2. Koordination in einer Progressionstabelle

3. Verbindliche Integration durch die Fachschaften
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Unterrichtsideen sammeln

Arbeitsauftrag: Arbeitsauftrag Gruppe Fachcurricula

Entwickeln Sie fur lhr Schulfach verschiedene konkrete Unterrichtsbeispiele/Unterrichtsidesn. Die KME legt in ihrer Strategie einen eindeutigen Arbeitsauftrag fur die Fachschaften fest. Konkret

soll die Medienkompetenz verbindlich integrativer Bestandteil aller Fachcurricula werden.
Hinweise:

- Die Unterrichtsideen sollten verschiedene Kompetenzbereiche abdecken.
- MNehmen Sie die angesprochenen Kompetenzen in lhre Ausarbeitung mit auf. 1. Erarbeiten Sie den Inhalt des Textes (siehe Rickseite).

- Werden Sie so konkret wie méaglich. 2. Erarbeiten Sie konkrete Anknipfungspunkte fir Medienkompetenz in ihrem Fachourriculum.

- Verorten Sie Ihre Unterrichtsidee in einer Jahrgangsstufe und einem Fach. Nutzen Sie dafur die nachfolgende Tabelle.

- Halten Sie die Unterrichtsidee in einem Unterrichtsraster fest.

Lerngegenstand Klasse | Kompetenzen {med. & fachl.) Methode, Material, Software,...

Aufbau Unterrichtsidee:

Verortung

Fach Jahrgangsstufe Thema Kompetenzen

Unterrichtsraster {maglicher Aufbau)

Phase Unterrichtsaktion Sozialform | Medien
Einstieg

Problematisierung

Erarbeitung

Sicherung

Vertiefung
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I Digitale Medien im Mathematikunterricht

Eine Work-In-Progress Sammlung zu digitalen Tools, Apps und Quellen zum Mathematikunterricht. www.jenslindstroem.de
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Vielen Dank fur ihre Aufmerksamkeit!

Informationen und Kontaktanfragen uber:
medienberatung@bildungsdienste.landsh.de
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