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Bildung in der digitalen Welt Digitale Medien im Fachunterricht
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Inhaltsbezogene Kompetenzen

Die Lernenden...
e konstruieren Dreiecke aus vorgegebenen Angaben.

* Kongruenzsatze SSS, SWS, WSW, SSW

* Dreieckskonstruktionen
* fuhren geometrische Konstruktionen mit dem dynamischen Geometriesystem aus.

* einfache mathematische Sachverhalte mindlich und schriftlich ausdrtcken, [...]

e Uberlegungen, Losungswege oder Ergebnisse verstandlich darstellen, [...] die Fachsprache
adressatengerecht verwenden, auf AuRerungen von anderen zu mathematischen Inhalten
eingehen, mit Fehlern konstruktiv umgehen

IQ.SH & ¥

Institut fir Qualitatsentwicklung
an Schulen Schleswig-Holstein

des Ministeriums fiir Bildung,
Wissenschaft und Kultur

Jens Lindstrom - Medienberatung IQSH - Jens.Lindstroem@IQSH.de | Privat: www.JensLindstroem.de - Twitter: @KaeptnKeks 452 LaRdss Sehleewis Halstain



Ein Algorithmus ist ein Ablauf bzw. eine
Schrittfolge, mit der ein Problem eindeutig, in
endlich vielen Schritten geldst wird.

Informatik-verstehen.de

- Eindeutige Handlungsanweisungen
- Kommunikation mit Computern
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https://www.informatik-verstehen.de/lexikon/algorithmen/
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Medienkompetenz

e 5.5. Algorithmen erkennen und formulieren
 5.5.1. Funktionsweisen und grundlegende Prinzipien der digitalen Welt kennen
und verstehen.
e 5.5.2. Algorithmische Strukturen in genutzten digitalen Tools erkennen und formulieren
 5.5.3. Eine strukturierte, algorithmische Sequenz zur Losung eines Problems
planen und verwenden
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Medienkompetenz

* 3.1. Entwickeln und Produzieren

* 3.1.1. Mehrere technische Bearbeitungswerkzeuge kennen und anwenden

e 3.1.2. Eine Produktion planen und in verschiedenen Formaten gestalten, prasentieren,
verdffentlichen oder teilen
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gitale Medien im Mathematikunterricht

e Work-In-Progress Sammlung zu digitalen Tools, Apps und Quellen zum Mathematikunterricht. www.jenslindstroem.de
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Vielen Dank fur ihre Aufmerksamkeit!

Informationen und Kontaktanfragen uber:
medienberatung@bildungsdienste.landsh.de
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